lqn Com

TRANSMETTRE LES VALEURS DE LA REPUBLIQUE
FRANCAISE, PAR LE JEU

Réf : 811

Publics : Cette formation est destinée a tous les publics, elle est adaptée a toutes formes
d’organisations humaines et aux animateur.rices

¢ Faire vivre les valeurs de la République dans sa pratique d'animation autour des jeux
(jeux de société, jeux collectifs, jeux numériques...)

¢ QOutiller les animateurs pour qu'ils s'approprient les valeurs de la République et qu'ils
fassent I'expérience du partage et du débat collectif autour de ces valeurs.

e Accompagner les animateurs dans une réflexion sur la maniere dont les valeurs de la
République prennent vie dans le quotidien de leur pratique éducative.

e Identifier des maniéres de donner aux méthodes d'animation autour du jeu une dimension
citoyenne (se doter de régles communes et partagées, faire respecter les regles, lutter
contre les discriminations, favoriser le débat et la prise de parole...)

¢ Aider les animateurs a identifier des ressources faciles a mobiliser pour faire de la pratique
du jeu un support a un éducation citoyenne (des jeux, des variantes, des espaces
ressources...)

Volume horaire total : 7 heures (1 séance de 7 heures)

Méthodes pédagogiques :
v Pédagogie active et participative
v Echanges d’expériences
v Mises en situations
v Etudes de cas

Intervenant(e) : Consultant(e) — Formateur(trice)

Cot : Inter : 289€ par stagiaire les 14 heures
Intra : 1689€ par groupe les 14 heures

Anim&Com consultant : www.animetcom.fr
24 rue de Constantinople — 75008 Paris
Tél. : 01 45 22 70 64 Courriel :
administration@animetcom.fr
N° SIRET : 87949360900017 — Code APE 8559A




